
1  ¿Qué hace Maestra con la bola guía?

☐  La guarda en una caja

☐  Se la entrega a Tivvy

☑  Se la traga

2  ¿Qué opina Tivvy de que Malaq se una?

☐  Le parece buena idea

☑  Se muestra incómoda

☐  Se emociona mucho

3  ¿Cómo reaccionan Drakka y Tivvy al ver
la nave?

☑  Se burlan de ella

☐  Se emocionan

☐  La ignoran

4  ¿Qué es Barraquesh?

☐  Un planeta balneario

☑  Un asteroide artificial

☐  Un satélite helado

5  ¿Cómo es el holograma del vaeringari?

☐  Un tigre alado

☑  Un cruce de pulpo y pantera

☐  Una dragona verde

6  ¿Qué deben recuperar en Barraquesh?

☐  Un mapa estelar

☐  Una concha de las profundidades del
océano

☑  El tótem de las Siete Virtudes

7  ¿Qué pasa cuando Tivvy acciona el
tablero?

☑  Nada

☐  La nave despega

☐  La nave explota

8  ¿Cómo se sujeta Maestra durante el
despegue?

☐  Con unos cinturones

☐  Con las ventosas de sus pies

☑  Con los ganchos de su espalda

9  ¿Qué pasa cuando salen del
hiperespacio?

☐  La nave explota

☑  Los motores se apagan y la Insuperable
deja de temblar

☐  La nave toma más velocidad

10  ¿Quién ataca la nave?

☐  Cientos de soldados del vacío

☑  Las babosas rugidoras de Lavinia

☐  Una culebra enorme del espacio
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Nombre: Clase:
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3  ¿Cómo reaccionan Drakka y Tivvy al ver
la nave?

☐  Se burlan de ella

☐  Se emocionan

☐  La ignoran

4  ¿Qué es Barraquesh?
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☐  Un tigre alado

☐  Un cruce de pulpo y pantera

☐  Una dragona verde

6  ¿Qué deben recuperar en Barraquesh?

☐  Un mapa estelar

☐  Una concha de las profundidades del
océano
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☐  Una culebra enorme del espacio

QUIZ  |  NIVEL 1 Trampa para ladrones

Capítulo 2: La situación no mejora

© 2025 Fiction Express Education  |  lat.fictionexpress.com


