
1  ¿Qué es lo primero que intenta Nico para
salir de su habitación?

☐  Hablar con su padre

☐  Llamar a gritos a su madre

☑  Mandarle un WhatsApp a Mateo

2  ¿Cómo responde su padre a la petición de
ayuda de Nico?

☑  Le dice que no está inválido

☐  Le comenta que la cena está casi preparada

☐  Le pide que no le moleste, porque está
jugando

3  ¿Por qué Mirrorscape le regala 15 puntos a
Nico?

☐  Por no haber abandonado la partida

☑  Por alimentar al monstruo de Phantom Town

☐  Por quedarse en su habitación sin cenar

4  ¿Por qué Nico deja de buscar una posible
llave escondida?

☐  Porque Mateo abre la puerta

☐  Porque encontró algo en unos calcetines

☑  Porque la luz del sol entra por la habitación

5  ¿Por qué cree Mateo que Nico está enojado
con él?

☑  Porque no lo está ayudando con el juego

☐  Porque por su culpa se quedó sin cenar

☐  Porque no fue a su habitación cuando lo
llamó

6  ¿Qué argumento usa Nico para convencer a
Mateo de que pasa algo raro?

☐  Mateo detesta los videojuegos

☐  Mateo se saltó el entrenamiento por culpa del
juego

☑  Mateo nunca le haría un buen regalo a Nico

7  ¿Qué están haciendo sus padres cuando
Mateo y Nico bajan a la cocina?

☑  Están jugando Mirrorscape

☐  Están preparando la cena

☐  Están haciéndole un batido a Mateo

8  ¿Cómo decide Nico poner fin a la situación?

☐  Bajando a la calle a dar una vuelta con Lisa

☑  Tirando a la basura el cartucho de
Mirrorscape

☐  Hablando del problema con sus padres

9  ¿Por qué Nico cree que Lisa podría
ayudarlo?

☐  Porque sabe cómo pasar a la siguiente
pantalla

☑  Porque ella no juega Mirrorscape

☐  Porque su padre es profesor universitario

10  ¿Qué le sugiere Lisa a Nico?

☐  Que no tenga computadora ni Internet en
casa

☐  Que busque un compañero de juego

☑  Que entre en casa y compruebe si su partida
finalizó
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Nombre: Clase:

1  ¿Qué es lo primero que intenta Nico para
salir de su habitación?

☐  Hablar con su padre

☐  Llamar a gritos a su madre

☐  Mandarle un WhatsApp a Mateo

2  ¿Cómo responde su padre a la petición de
ayuda de Nico?

☐  Le dice que no está inválido

☐  Le comenta que la cena está casi preparada

☐  Le pide que no le moleste, porque está
jugando

3  ¿Por qué Mirrorscape le regala 15 puntos a
Nico?

☐  Por no haber abandonado la partida

☐  Por alimentar al monstruo de Phantom Town

☐  Por quedarse en su habitación sin cenar

4  ¿Por qué Nico deja de buscar una posible
llave escondida?

☐  Porque Mateo abre la puerta

☐  Porque encontró algo en unos calcetines

☐  Porque la luz del sol entra por la habitación

5  ¿Por qué cree Mateo que Nico está enojado
con él?

☐  Porque no lo está ayudando con el juego

☐  Porque por su culpa se quedó sin cenar

☐  Porque no fue a su habitación cuando lo
llamó

6  ¿Qué argumento usa Nico para convencer a
Mateo de que pasa algo raro?

☐  Mateo detesta los videojuegos

☐  Mateo se saltó el entrenamiento por culpa del
juego

☐  Mateo nunca le haría un buen regalo a Nico

7  ¿Qué están haciendo sus padres cuando
Mateo y Nico bajan a la cocina?

☐  Están jugando Mirrorscape

☐  Están preparando la cena

☐  Están haciéndole un batido a Mateo

8  ¿Cómo decide Nico poner fin a la situación?

☐  Bajando a la calle a dar una vuelta con Lisa

☐  Tirando a la basura el cartucho de
Mirrorscape

☐  Hablando del problema con sus padres

9  ¿Por qué Nico cree que Lisa podría
ayudarlo?

☐  Porque sabe cómo pasar a la siguiente
pantalla

☐  Porque ella no juega Mirrorscape

☐  Porque su padre es profesor universitario

10  ¿Qué le sugiere Lisa a Nico?

☐  Que no tenga computadora ni Internet en
casa

☐  Que busque un compañero de juego

☐  Que entre en casa y compruebe si su partida
finalizó
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