
1  ¿Por qué Nico se enoja y quiere batirse en
duelo con Lisa?

☑  Porque ella le arrebata su Switch

☐  Porque ella no quiere abandonar la partida

☐  Porque ella ganó más puntos

2  ¿Qué hace Lisa después de quitarle la
Switch a Nico?

☐  Se pone a jugar a Mirrorscape

☑  Adopta una postura similar a una de yoga

☐  Empieza a discutir con una chica que los está
grabando

3  ¿Por qué se va Lisa y abandona a Nico?

☑  Cree que Nico solo está con ella para derrotar
a Mirrorscape

☐  No soporta la incesante música del juego

☐  Es tarde y debe regresar a casa

4  ¿Por qué el juego le da las gracias a Nico?

☑  Por sembrar el caos en Phantom Town

☐  Por eliminar a la jugadora número dos

☐  Por seguir jugando

5  ¿Por qué se alborota toda la gente del
centro comercial?

☐  Phantom Town lanzará un nuevo juego

☑  Phantom Games lanzará una continuación
del juego

☐  Phantom Town donará consolas a centros de
ocio

6  ¿Qué le ocurre a Nico en el ascensor?

☑  Se empeña en subir al quinto piso

☐  No deja de subir y bajar sin control

☐  Lo lleva directamente al piso cero

7  ¿Por qué Lisa espera a Nico en los baños
públicos?

☐  Para pedirle disculpas a Nico por gritarle

☑  Para exigirle a Nico que solucione el
problema con el juego

☐  Para confesarle a Nico que lo considera un
buen amigo

8  ¿Cómo sugiere Lisa que pueden vencer a
Mirrorscape?

☑  Nico debe abandonar la partida

☐  Nico y ella deben discutir

☐  Nico debe destruir la Switch

9  ¿Qué le regala Mateo a Nico cuando este
vuelve a la realidad?

☐  Un nuevo videojuego

☐  Una camiseta de su equipo favorito

☑  Una muñeca de porcelana

10  ¿Por qué Nico no va a casa de Lisa a
comunicarle que ganaron?

☑  Cuando se aproxima a la puerta, oye la
música del juego

☐  Cuando está a punto de salir, aparece Lisa
con una Switch

☐  Cuando sale por la puerta, advierte que sigue
dentro del juego
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Nombre: Clase:
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☐  Porque ella no quiere abandonar la partida

☐  Porque ella ganó más puntos
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☐  Se pone a jugar a Mirrorscape
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grabando
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☐  Es tarde y debe regresar a casa
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☐  Phantom Games lanzará una continuación
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problema con el juego

☐  Para confesarle a Nico que lo considera un
buen amigo

8  ¿Cómo sugiere Lisa que pueden vencer a
Mirrorscape?

☐  Nico debe abandonar la partida

☐  Nico y ella deben discutir

☐  Nico debe destruir la Switch

9  ¿Qué le regala Mateo a Nico cuando este
vuelve a la realidad?

☐  Un nuevo videojuego

☐  Una camiseta de su equipo favorito

☐  Una muñeca de porcelana

10  ¿Por qué Nico no va a casa de Lisa a
comunicarle que ganaron?

☐  Cuando se aproxima a la puerta, oye la
música del juego

☐  Cuando está a punto de salir, aparece Lisa
con una Switch

☐  Cuando sale por la puerta, advierte que sigue
dentro del juego
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